COM JUGAR C XY X )
Wekanun és un joc dissenyat perqué els jugadors aprenguin
paraules d'altres idiomes. Aix0 es fa mitjancant la traduccio
d'un idioma local o inicial (IL) a un idioma fora (IF).

El guanyador sera el que completi primer totes les caselles
dels temes que li hagin tocat, amb les paraules correspo-
nents al temaen el seu ILila seva traducci6 correcta a l'IF.

El joc conté: 1 tauler, 12 cartes, 24 fitxes amb temes (en
majuscules) i 168 fitxes amb paraules (en minuscules).

En el tauler hi ha 4 espais de diferent color (verd, vermell,
blau i groc), un per a cada jugador, cadascun amb la seva
Zona Wekanun @i Nunakew @ del mateix color (verd,
vermell, blau i groc). La Zona Wekanun de cada jugador
consta de 3 caselles superiors més grans i diferenciades per
col-locar les fitxes amb els temes en l'IL @ i, en la fila
seglent, la traducci6 d'aquests temesen l'lIF @.

ELTAULER

Sota d'aquestes caselles disposem de 5 files iguals on
col-locarem (en ordre alfabétic) les fitxes de les paraules
corresponents al tema de la columna en l'IL @, i sota de
cada fitxa en l'idioma IL la corresponent traduccié en 'IF @®.

© ZONA WEKANUN

@ ZONA NUNAKEW
Per a qué serveix la Zona Nunakew?

En el marge dret de cada jugador hi haura la Zona Nunakew,
que sera la zona on es deixaran les paraules en espera de
trobar el seu lloc. Es a dir, paraules que el jugador no hagi
pogut col-locar a la seva Zona Wekanun, perqué no pertan-
yen als temes que li hagin correspost o perqué no soén la
traduccio de cap paraula de les que hem col-locat, segons el
criteri del jugador.

El joc té 12 cartes (una per tema) amb el tema gravat en la
caraenlLien|F. Eneldors hihaura les set paraules ordena-
des alfabéticament en IL i al costat de cada paraula la seva
traduccio IF.

LES CARTES

Cada jugador tindra les 3 cartes corresponents als temes
del jugador situat a la seva dreta. Les cartes serveixen per
fer les consultes i resoldre qualsevol dubte davant el Ull
Supervisor* Cada jugador, en el seu torn, podra fer una
consulta al jugador situat a la seva esquerra sobre una
paraula dels seus temesenlILoIF.

*ULl Supervisor: Quan un jugador inicii el seu torn, si
considera que un altre jugador té col-locada alguna fitxa mal
ordenada o que no correspon com a traduccié d'una paraula
o frase de l'IL, podra rectificar aquesta incorreccié a tenor
del seu criteri. Llavors, el jugador que a priori tenia mal
col-locada la fitxa podra utilitzar les cartes Wekanun per
comprovar si el moviment del seu adversari és correcte.

a) Si les fitxes queden segons la proposta del jugador que va
iniciar la modificacio, aquest tindra dret a fer un torn extra
amb els mateixos criteris que un torn normal.

b) En cas que es verifiqui que el sol-licitant de la modificacio
estava equivocat, el jugador que ha sol-licitat l'ajuda de les
cartes tindra un torn extra. En aquest cas, el jugador que va
sol-licitar la modificacio PERDRA EL SEU TORN.

LES FITXES [ X I
- Sac 1: conté 12 fitxes amb els noms dels temes en idioma
local (IL).

- Sac 2: conté 12 fitxes amb els noms dels temes en idioma
fora (IF).

- Sac 3: conté 84 fitxes amb les paraules relacionades amb
els temes en idioma local (IL).

- Sac 4: conté 84 fitxes amb les paraules relacionades amb
els temes en idioma fora (IF).

En primer lloc, i sense que l'ordre importi, els jugadors
prendran 3 fitxes del SAC nimero 1, el dels temes enIL,i les
aniran col-locant en les caselles destinades als temes (i en
ordre alfabétic d'esquerra a dreta). Tot seguit es buiden les
fitxes del SAC numero 2, el dels temes en IF, i els jugadors
procedeixen a prendre les fitxes que es corresponguin amb
la traducci6 dels temes que els hagin tocat; les fitxes les han
de col-locar sota el seutemaen IL.

COM COMENCEM?

Una vegada completades les caselles de temes en els dos
idiomes per part de tots els jugadors, s'inicia el primer torn
d'Ull de Falco. En aquest cas, si un jugador ha triat una fitxa
equivocada, el jugador que ho detecti ha de ser en primer
lloc el que té la llista de solucions.

Sieljugador que hade corregirelserrorsdel que té aladreta
no ho fa, un altre jugador ho podra fer.

A més, el jugador que ha detectat i corregit l'error pot
prendre una fitxa del SAC 3, de fitxes de l'IL.

Unavegada resolta la col-locacié dels temes en l'ILi 'IF, amb
les peticions d'ULl de Falco resoltes en cas que n'hi hagi
hagut, el jugador que tingui la paraula del tema en IL que
alfabéticament vagi en primer lloc, prendra 15 fitxes del SAC
3,elde les fitxes d'IL. Tot seguit la resta de jugadors efectua-
ran la mateixa acci6 de dreta a esquerra del primer jugador.
Procediran a col-locar les fitxes en ordre alfabétic sota algun
dels seus temes, el que segons el jugador correspongui, i
deixaran a la Zona Nunakew (marge dret) les que no puguin
ser col-locades en cap dels temes.

Una vegada finalitzada aquesta part del joc, el jugador que
hagi col-locat menys paraules a la Zona Wekanun decidira
entre:

1. Prendre fitxes de la Zona Nunakew de cada jugador
contrari (només una de cada jugador contrari), obeint als
criteris seglents:

a) que les pugui col-locar en les seves caselles d'IL, i

b) el nombre de fitxes que es podeu agafar sera a eleccio del
jugador,162063.

2.No utilitzar fitxes de les zones Nunakew dels contraris; en
aquest cas tindra torn per prendre una fitxa del SAC 3. Si
aquesta fitxa del SAC 3 la pot col-locar en la seva Zona
Wekanun o en la de qualsevol altre jugador (a eleccio seva),
podra tornar a prendre una altra fitxa del sac, i aixi fins que
n'extregui una fitxa que hagi de o vulgui deixar a la seva Zona
Nunakew per no poder situar-la en els seus temes o en els
de laresta de jugadors o per estratégia.

Aixd s'anira repetint per a cada jugador.

En el seu torn, cada jugador podra fer una consulta sobre
una paraulaen IL o IF al jugador situat a la seva esquerra, el
qual la buscara en la carta Wekanun corresponent i dira el
temaila paraula en l'altre idioma.

Quan un jugador hagi completat una columna d'un tema
amb les 5 paraules en l'IL, en la jugada seglent prendra 15
fitxes del SAC 4, el de fitxes amb les paraules en l'IF. | es
procedira igual que amb l'IL.

Quan un jugador hagi iniciat la fase 2, en qué esta comple-
tantels 2 idiomes, en primer lloc fara un torn per a l'idioma IL
i a continuacié fara un torn per a l'idioma IF seguint les
mateixes pautes.

Pot ser que la decisi6 de prendre fitxa del SAC o de la Zona
Nunakew de la resta de jugadors sigui diferent pera l'lLo l'IF.

En el torn d'un jugador, aquest pot canviar una fitxa que
tingui en IL sense poder completar amb la fitxa en IF per una
parella de fitxes IL-IF del mateix tema de la fitxa que vol
canviar. La parella de fitxes podra estar en zones Nunakew
de diferents jugadors o del mateix jugador. Aquestes fitxes
comptaran com si fossin de les utilitzades en els torns. Es
podra fer un canvi per torn i efectuar la resta de la jugada
d'un torn normal.

La fitxa IL canviada es deixara a la Zona Nunakew del
jugador que fa el canvi.

Sera guanyador el primer jugador que completi totes les
casellesde l'lLiles de l'IF, després de suportar les correspo-
nents peticions d'Ull de Falcé. La resta de jugadors pot
continuar fins que quedi un sol jugador, moment en qué es
donara per finalitzada la partida.

QUI GUANYA?
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